
Суть задачи 
Имеется GUI написанный на вебе (javascript + html). Вот так он выглядит: 
https://drive.google.com/file/d/1hvaGfUAZfj9dgwJG27AjeaR4MyDR6diM/view?usp=sharing 
 
Он был написан по этому ТЗ: 
https://docs.google.com/document/d/1Xgf31A-YwO0lTQHmFGqiFCBDe5hk9j_gCX58SJfK-U
8/edit?usp=sharing 
 
Есть все исходники, включая векторную графику, из которой все было собрано в вебе. 
Нужно написать тоже самое, только в нативном виде, на C++/Qt .  
Код должен быть в виде класса (набора классов), который можно будет 
имплементировать в нашем софте.  
 
Взаимодействие GUI с нашим кодом (“API”) 
Нужен механизм взаимодействия между нашим софтом и GUI. В конце ТЗ на javascript 
(ссылка выше) есть приложение с описанием API. Нужно сделать что-то похожее.  
В разделе “1. Функции, которые должны быть реализованы в коде.” описаны 
методы, которые будут вызываться в нашем софте. Их нужно реализовать по тому же 
принципу, как на JS. 
В разделе “2. Функции, не имеющих реализации (пустые).” описаны колбеки, 
которые вызываются при каком-либо пользовательском вводе на экране. В GUI надо 
сделать два механизма для работы с этим функционалом.  
Первый - колбеки, которые регистрируются через соответствующие методы в коде 
GUI. Сам колбек - это какой то метод в нашем коде, который я передаю в виде 
указателя (желательно что-то поумней, чем просто указатель). Ваш код вызывает эти 
колбеки при наступлении какого-либо события. 
Второй - виртуальные функции, которые мы могли бы переопределить в нашем коде, 
записав туда нужный нам функционал реакции на события.  
В жизни будет использоваться какой то один из механизмов: колбеки либо 
виртуальные функции. Наше приложение сейчас находится на стадии разработки, и 
пока не понятно, какой из механизмов взаимодействия с GUI будет удобнейю По этому 
желательно реализовать сразу оба. 
 
Также в ТЗ на JS описаны несколько видов экранов. GUI имеет возможность выбора 
какого то конкретного вида. Там использовался конфиг файл, в котором задавались 
параметры экранов (см. пункт 3. Глобальные переменные, задаваемые в конфиг 
файле. ). В новом GUI конфиг файл не нужен, надо сделать вместо этого набор 
методов, которые бы позволяли выполнять конфигурацию. 
Для начала работы надо реализовать одну версию экранов (как на видео), остальные 
уже потом добавить. 
 
Замечания  
В GUI есть экран, где отображается анимация с флагом и поверх нее часы. Нужно 
найти наиболее оптимальный вариант отображения с точки зрения потребляемых 
ресурсов проца. У нас фоновая анимация флага сделана в видео файле. Можно найти 
какой то другой способ. 

https://drive.google.com/file/d/1hvaGfUAZfj9dgwJG27AjeaR4MyDR6diM/view?usp=sharing
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В GUI есть экраны, где на фоне отображается картинка с камеры. Картинка получается 
с камеры в нашем софте и представляет из себя массив RGB пикселей (8 бит на 
каждый канал). Массив лежит в ОЗУ. Нужно по указателю на этот массив передавать 
картинку в GUI. Можно сделать метод, который мы будем вызвать в нашем софте, и 
передавать через него очередной кадр с камеры. 
При этом картинка приходит с камеры в горизонтальной ориентации, с разрешением 
1920*1080. Но в GUI экран вертикальный. По этому нужно обрезать боковые поля с 
кадра, и растягивать его на всю область GUI. Желательно, чтобы это было 
реализовано в вашем коде. Т.е. я передаю указатель на кадр в том виде, как он 
приходит с камеры, а вы уже в своем коде делаете crop/scale. 
Так же на некоторых экранах есть эффект затемнения/размытия картинки с камеры. 
Нужно подумать, как это эффективней реализовать. 
 
Среда исполнения 
У нас все это будет работать на одноплатнике с процом Rockchip RK3399 (ARM64). 
Надо учитывать его ресурсы при проектировании кода GUI.  
На этот одноплатник мы сейчас переносим библиотеки Qt. Закончим примерно 27 
июля (через неделю). По этому первые версии GUI будем запускать на обычном компе 
с линуксом, а потом уже будем отлаживать на реально системе. По сути изменений в 
коде не потребуется, просто надо будет скомпилировать под нужный проц. 
Нужно, чтобы вы сказали, какая версия Qt будет нужна. 
 
Требования к коду 
Код должен быть написан с комментариями. Объем комментариев не сильно большой, 
но чтобы были понятны базовые вещи в вашем коде. 
Можно использовать любую версию стандарта C++. Если планируете использовать 
более новый, чем C++11, то скажите заранее. Я проверю, что компилятор на этот проц 
поддерживает нужную версию (скорее всего поддерживает все актуальные версии, но 
лучше проверить заранее). 
 
Порядок работы 
На первом этапе надо сделать версию GUI с тем набором видов экранов, как на видео. 
Эту версию делать на X86 
На втором этапе нужно доделать остальные виды экранов, и начать проверку на 
ARM64 одноплатнике.  
На третьем этапе надо отладить весь этот код. Устранить ошибки. если таковые 
возникнут. 
Срок на первый этап - 1 неделя. На второй этап - 1 неделя. Т.е. общий срок 2 недели. 
Порядок оплаты на ваше усмотрение. 


