
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Техническое задание 

на разработку сайта  

 

 

 

  

 



 

 

 

 

Введение 

Назначение документа 

Данный документ содержит постановку задачи на разработку многостраничного сайта 

«VEKIPA.online»1 

Документ описывает границы проекта, в нем собрана вся информация, которую 

необходимо учитывать в ходе проекта, зафиксированы цели проекта и требования, 

предъявленные к проекту. 

На основании сведений, приведенных в документе, осуществляются работы по 

разработке концепции сайта. После утверждения документа внесение изменений требует 

дополнительного согласования. 

Дальнейшие шаги 

Утвержденный документ является единой постановкой задачи. 

  

 
 

 



 

 

 

Структура сайта 

• Главная страница 

• Игра “Слови зеленного” 

o Комната №1  

o Комната №2 

o Комната №3 

 Игра “Наперстки” 

 Игра №3 

 Игра №4 

 FAQ 

 Новости платформы 

 Акции 

 Страница входа 

 Страница регестрации 

 Пользовательское соглашение 

 Контакты 

 Правила игры 

 ТОП победителей 

 Личный кабинет 

  Пополнение счета 

  Выплата 

  Ежедневный бонус 

   

  

  



 

 

 

Стандартные элементы страниц 

Стандартные элементы страниц – это элементы, присутствующие на всех страницах 

сайта. 

Шапка страницы 

Шапка страницы (header) – верхняя часть страницы, визуально отделенная от основного 

контента, содержащая навигаторы и графические элементы оформления. 

Шапка страницы содержит: 

• элемент фирменного стиля сайта (логотип); 

• Игры  

o Игра 1 

o Игра 2 

o Игра 3 

o Игра 4 

• Правила 

• Новости 

• Акции 

• Вход 

• Регестрация 

Логотип сайта является ссылкой на главную страницу сайта, на всех страницах сайта, 

за исключением главной страницы. На главной странице ссылкой не является. 

При клике по ссылкам навигации пользователь переходит в текущей вкладке на 

соответствующую страницу сайта. 

Подвал страницы 

Подвал страницы (footer) – нижняя часть страницы, визуально отделенная от основного 

контента.  

Подвал страницы содержит: 

• элемент фирменного стиля сайта (логотип); 

• блок ссылок: 

o Правила игры 



 

 

 

o Новости 

o FAQ 

o Политика конфидинциальности 

o Пользовательское соглашение 

• кнопка «контактная форма» (см. описание на странице «Формы») 

• копирайты; 

• контакты 

При клике по ссылкам пользователь переходит на соответствующие страницы. 

Навигационная цепочка 

«Хлебные крошки» (англ. Breadcrumbs). 

Присутствует на всех внутренних страницах сайта. Представляет собой путь по сайту от 

главной страницы до текущей, на которой находится пользователь, в виде ссылок на 

вышележащие разделы и подразделы. 

Левая боковая панель 

Присутствует на всех страницах сайта. Когда человек не авторизован - там есть две 

кнопки - Вход на сайт и Регистрация. Когда человек авторизован там появляестя его 

аватарка, Логин/Имя Фамилия, Блок с балансом счета и небольшими кнопками Пополнить 

и Вывести. Ниже кнопка Выбрать игру. Ниже блок ссылок: 

- Личный кабинет 

- Партнерская программа 

- Ежедневный бонус 

- Правила игры 

- FAQ 

- Новости 

- ТОП победителей 

- Контакты 

- Выйти 

Боковая панель вместе с шапкой должна оставаться на своём мест при скроле страницы 

вниз.  



 

 

 

Описание страниц 

Главная страница 

Содержание страницы: 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• Стартовый блок: 

▪ Заголовок; 

▪ Текстовое описание. 

▪ Кнопка 

▪ Видеоблок 

• Каталог(4 блока в ряд) 

o Игра 1; 

o Игра 2; 

o Игра 3; 

o Игра 4. 

 

• Статистика сайта 

o 4 блока в 1 ряду 

▪ Количество игроков онлайн; 

▪ Количество зрегестрированных пользователей; 

▪ Количество выплаченных денег. 

▪ Количество завершенных игр 

o Наши приимуще (2 блока в ряд, 2 ряда) 

• Подвал страницы 

 

 

 

  



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 
 
  



 

 

 

 
Страница Новости 
 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• “Хлебная крошка” 

• Блок новостей (1 в ряд, 5 рядов) 

o Заголовок 

o Текстовое описание 

o Ссылка на полную статью 

o Дата создания статьи  

o Количетсво просмотров 

• Пагинация 

• Подвал страницы 



 

 

 

 

  



 

 

 

 

Страница  полной Новости 
 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• “Хлебная крошка” 

• Заголовок 

• Дата 

• Блок с картинкой 

• Текстовое описание 

• Подвал страницы 

  



 

 

 

 

  



 

 

 

Страница Акции 
 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• “Хлебная крошка” 

• Главная акция (1 блок, 1 ряд) 

o Картинка 

o Заголовок 

o Дата 

o Текстовое описание 

• Блок акций(3 в ряд, бесконечное кол-во рядов) 

o Заголовок 

o Текстовое описание 

o Ссылка на полную статью 

o Дата создания статьи  

o Количетсво просмотров 

• Пагинация 

• Подвал страницы 



 

 

 

  



 

 

 

Страница  полной Акции 

 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• “Хлебная крошка” 

• Заголовок 

• Дата 

• Блок с картинкой 

• Текстовое описание 

• Подвал страницы 

  



 

 

 

  



 

 

 

Страница  Касса - Пополнение 

 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• “Хлебная крошка” 

• Заголовок 

• Поле - “Сумма пополнения в коинах” 

• Блок с выбором валюты и автоматическим подсчетом в конкретной валюте 

• Подзаголовок 

• Блок с выбором варианта пополнения (3 в ряд) 

• Кнопка - Пополнить баланс 

• Сноска 

Подвал страницы 



 

 

 

  



 

 

 

Страница  Касса - Вывод 

 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• “Хлебная крошка” 

• Заголовок 

• Поле - “Сумма вывода в коинах” 

• Блок с выбором валюты и автоматическим подсчетом в конкретной валюте 

• Подзаголовок 

• Блок с выбором варианта вывода (3 в ряд) 

• Кнопка - Запросить вывод 

• Подвал страницы 

  



 

 

 

  



 

 

 

Страница  Регистрация 

 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• Ссылки ВХОД РЕГИСТРАЦИЯ 

• Форма “Регистрация” 

• Блок входа через социальные сети(1 в ряд, 3 ряда) 

   Вход через VK 

   Вход через FB 

   Вход через OK 

• Подвал страницы 

  



 

 

 

  



 

 

 

Страница  Регистрация 

 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• Ссылки ВХОД РЕГИСТРАЦИЯ 

• Форма “Вход” 

• Блок входа через социальные сети(1 в ряд, 3 ряда) 

   Вход через VK 

   Вход через FB 

   Вход через OK 

• Подвал страницы 

  



 

 

 

  



 

 

 

Страница Контакты 

 
Содержание страницы: 
 
 

• Шапка страницы 

• Левая боковая панель 

• Заголовок 

• Форма “Контакты” 

• Подвал страницы 

  



 

 

 

 

 



 

 

 

Страница Игра Сейфы 

Перед игроком 3 сейфа в одном из которых находится какое то количество монет, на 

выбор игрока. По умолчанию это 1 монета. У игрока первая игра бесплатная, если он 

угадывает с первого раза в каком сейфе монета то забирает ее и игра окончена. Но если 

игрок начинает игру, то обязуется играть как минимум дважды. То есть до начала первой 

игры у игрока должна быть сумма на балансе, чтоб заплатить за потенциальную вторую. 

Если игрок проигрывает в двух попытках, то монеты, которые он потратил на вторую 

попытку так же отправляются в один из сейфов. Дальше игрок может либо добавлять 

монеты на кон за каждую следующую попытку угадать в каком из сейфов хранится все, что 

он проиграл + монета, за которую он боролся изначально, либо сдаться начав новую игру 

и оставив все проигранное хранилищу. Программа заранее, до начала каждой из попыток, 

определяет в каком из сейфов будет богатство. Это происходит путем выбора случайного 

числа от 1 до 99. если это число от 1 до 33 - то богаство в первом сейфе, если от 34 до 66 

- то во втором, если от 67 до 99 - то в третьем. Честность этой игры можно проверить 

следуя инструкциям по этой ССЫЛКЕ. Все зависит от Вашей удачи ;)

  



 

 

 

Страница Игры Угадай карту 

На столе лежит 5 карт рубашкой вверх. После того как игрок выберет сумму монет 

которую он захочет умножать, одна карта открывается. После открытия карты над ней 

загорается коэффициент, на который будет умножена ставка игрока, если он перебьет эту 

карту. Чем достоинство карты выше - тем выше коэффициент. Далее игрок выбирает одну 

из четырех карт справа в надежде, что ее достоинство выше чем достоинство 

разыгрываемой карты. Если это так - игрок забирает свою ставку умноженную на 

актуальный коэффициент. Если достоинство карты ниже - ставка игрока сгорает. Если 

игрок открывает карту тем же достоинством,что и разыгрываемая, то объявляется ничья и 

на столе появляются новые карты для игры. Допустим, что игрок выиграл: после выигрыша 

он видит следующую карту с коэффициентом и решает продолжать умножать свой 

выигрыш или забрать его и начать новую игру. Программа назначает каждую из 5 карт на 

столе еще до ее открытия. Это происходит путем присвоения каждой из карт числа от 1 до 

52. После этого рандомайзер случайным образом выбирает 5 чисел от 1 до 52 и 

выставляет на стол соответствующие числам карты. Единственное условие - 

разыгрываемая карта не может быть 2 или туз. Поэтому при определение первой 

(разыгрываемой) карты рандомайзер будет выбирать число от 5 до 48. Честность игры 

можно проверить следуя инструкции по ссылке. Все зависит от Вашей удачи ;)  



 

 

 



 

 

 

 

  



 

 

 

Страница игры Слови зеленого  

Игрок выбирает сумму, которая будет стоять на кону, а также количество зеленых в 

списке из 100 кругляшей. Пропорционально этим параметрам автоматически меняется 

стоимость одной попытки словить зеленого. Определение кругляша происходит путем 

выбора рандомного числа от 1 до 100. В зависимости от того какое количество зеленых 

игрок ставит в список им присваивается соотвествующее количесвто чисел от 1 до 100, 

начиная сначала. Игрок выбрал 30 зеленых и по умолчанию программа присвоила эти 30 

зеленых числам от 1 до 30: если выпало одно из этих чисел игрок победил. Так же игрок 

может вручную назначить каким по счету в списке из 100 должны быть его зеленые. Число 

генерируется случайно еще до начала игры, что каждый игрок может проверить после ее 

окончания, следуя инструкции по ссылке. Все зависит от Вашей удачи.

 

  



 

 

 

Страница игры Забери последнее яблоко 

Коллективная игра, в которой принимает участия 2 команды по 2 человека. Каждый из 

игроков платит вступительный взнос, который впоследствии и разыгрывают команды. 

Команды поочередно срывают яблоки с дерева. На каждом ходу игроку каждой из команд 

случайным образом выпадает корзина, которая вмещает в себя 1,2,3 или 4 яблока. То есть, 

если корзина вмещает 4 яблока, то логично, что игрок может сорвать как 4 яблока, так и 1, 

2 или 3. И так далее... Побеждает та команда, которая забирает последнее яблоко. После 

окончания игры каждый из игроков команды - победителя выбирает как поделить деньги. 

Для каждого из игроков есть 2 выбора: "сотрудничать" или "предать". Если оба игрока 

выбирают "сотрудничать" то они делят весь банк ровно пополам. Если один из игроков 

выбирает сотрудничать, а второй предать - то предатель один забирает 85% банка - игроку, 

который выбрыл "сотрудничать" не достается ничего. Если же оба игрок выбирают предать 

то они делят 75% банка между собой.  



 

 

 



 

 

 

  



 

 

 

 

Формы 

Данный раздел содержит информацию о структуре и функциональных особенностях 

контактных форм. 

Контакты 

Действующее лицо: незарегистрированный пользователь. 

Интерактивные элементы 

Элемент 
Обязательно 

для заполнения 
Примечание 

Поле «Ваше имя» да  

Поле «Ваша электронная почта» да Проверка на валидацию 

Поле “Ваше сообщение”   

Капча да  

Кнопка «Отправить»   

 

Основной сценарий: 

Пользователь заполняет поля, нажимает на кнопку «отправить». После нажатия на 

кнопку «отправить» в этом же блоке появляется окно успешной отправки сообщения с 

текстом «Спасибо, в ближаёшее время мы ответим на ваше сообщение».  

Действующее лицо: зарегистрированный пользователь. 

В поле Ваше имя и Ваша электронная почта автоматически подставляются 

соответственные данные пользователя. Остальное идентично 

  



 

 

 

Форма Регистрация 

Действующее лицо: незарегистрированный пользователь 

Интерактивные элементы 

Элемент 
Обязательно 

для заполнения 
Примечание 

Поле «Дата рождения» да 3 блока с возможность 

выбора еонкретной даты 

возраст должен быть 18 лет 

и более 

Поле «Введите вашу почту» да Проверка на валидацию и 

уникальность 

Поле “Логин” Да Проверка на уникальность 

Поле Пароль да  

Поле Повторно пароль да Проверка на совпадение с 

первым паролем + проверка на 

сложность 

Поле Промо-код нет Проверка на существование 

Кнопка «Зарегистрироваться»   

 

Основной сценарий: 

Пользователь заполняет поля, нажимает на кнопку Зарегистрироваться. Происходит 

проверка полей, если все хорошо, в этом же блоке появляется окно об успешной 

регистрации и просьбой подтвердить свой емаил 

 

Если на данную страницу пытается зайти авторизованый пользователь - редирект на 

главную страницу 

  



 

 

 

Форма Вход 

Действующее лицо: неавторизованый пользователь 

Интерактивные элементы 

Элемент 
Обязательно 

для заполнения 
Примечание 

Поле «E-mail/Логин» да Проверка на валидацию и 

существование 

Поле Пароль да Проверка с базой данных 

Кнопка «ВХОД»   

 

 

Основной сценарий: 

Пользователь заполняет поля, нажимает на кнопку Вход. Происходит проверка полей, 

если все хорошо, пользователь авторизовывается и происходит редирект на главную 

страницу сайта 

 

Если на данную страницу пытается зайти авторизованый пользователь - редирект на 

главную страницу 

  



 

 

 

 

Функциональные требования 

Языковые версии 

Реализуется только русскоязычная версия сайта. 

Требования к языку административного интерфейса 

Язык административного интерфейса системы управления сайтами – русский. 

Требования к функционалу административного интерфейса 

Структурный и архитектурный интерфейс разрабатывается на усмотрение 

программиста.  

Должно быть выполнено следующее: 

• структурированный интерфейс; 

• понятные названия элементов / инфоблоков; 

• группировка полей в элементах по логическому значению. 

Будут обязательные разделы: 

Новости, с возможностью выбора, куда это будет добавляться(новости, акции), сдесь же 

должна быть возможность прописать Правила игр, Пользовательское соглашение и т.д. 

Возможность делать короткие и крисивые URL новостей. 

Пользователи. Таблица с полями Имя Фамилия(если указано) Логин, Баланс(его прям 

здесь можно добавить или отнять, его оборот и маржу, галочка по приостановке 

счета(блокировка), последнее посещение сайта. При открытии полной странички 

конкретного пользователя, видим все поля из базы данных: 

Имя Фамилия 

 Логин,  

E-mail 

Пароль 

Баланс(также с возможностью редактирования) 

Оборот и маржа 

Приостановка счета 

История транзакций( если пополнение, то каким способом, точное время и 

индитификатор платежа агрегатора) 

Последнее посещение сайта 



 

 

 

Статистика посещения разных игр и количество принятых розыгрышей от этого 

игрока 

Реферальнная ссылка 

 

Настройка игр - управление каждой отдельной игрой и комнатой, выставление 

конкретного кэфа или маржи 

 

Касса - здесь нужна статистика(краткая) - сумма пополнений за сегодня, сумма оборота и 

заработка. Ниже таблица с запросами на вывод средств. Полуавтоматический режим.  До 

определленой суммы(с возможностью выставить эту сумму) выплачиваются 

автоматически, свыше нее должно подтверждаться одной кнопкой, чтобы все было готово. 

 

FAQ - здесь должна быть возможность вписать вопрос и ответ и он автоматически попадал 

в разде FAQ сайта. 

Статистика сайта - должна содержать подробнуй статистику сайта с возможностью 

выбора временного промежутка, сумма пополнений за сутки, оборот за сутки, 

выигрышь/проигрышь за сутки, количество запросов на вывод средств с итоговой суммой, 

количество новых пользователей, количество уникальных игроков. Количество уникальных 

розыгрышей по каджой игре. 

 

Описание функциональных особенностей  

Внутри платформы будет собственный коин с возможностью привязать его к конкретной 

валюте. При пополении счета пользователь вписывает кол-во монет для пополнения - 

система автоматически конвертирует монеты в разные валюты. Человек выбирает 

удобную для него валюту и способ пополнения. Также работает система и на вывод. 

Также необходимо сделать систему контороля честности. Они будут для каждой игры 

немного отличаться, но в целом алгорит такой. До начала игры мы предоставляем 

пользователь SHA-512 вида 

72da2bc9c9153e45035470321d65386fe031f5cba34d131a01c9f4428f9581f5d2df4290bb815

718d5b31e002da92ca5c834e728af842178034f55b3c49717c3, который формируется из 

солей по бокам(которые формируются рандомно) между ними помещаются все 

рандомные числа, принимающие участие в игре, пример mmyYjIGQme---1150---lwPyooY2x.  

Эту строку мы уже показываем пользователю в конце игры и он может перейти на 

любой SH-512 шифровальщик, вставить эту строкуи проверить честность игры. Например 

https://emn178.github.io/online-tools/sha512.html 

Необходим честный рандом, а не псевдо. 

https://emn178.github.io/online-tools/sha512.html


 

 

 

 

  



 

 

 

Нефункциональные требования 

 

Требования к верстке 

1. Верстка страниц сайта должна корректно (без визуальных и технических ошибок) 

отображаться и быть кроссбраузерной в следующих браузерах: 

• Mozilla Firefox версии 45+; 

• Microsoft Internet Explorer версии 10+; 

• Microsoft Edge версии 25.10586+; 

• Google Chrome версии 49+; 

• Apple Safari версии 8+ 

на операционных системах Windows и Mac OS, с включенной графикой при разрешении 

экрана пользователя от 1280 точек, в ширину, и выше. Ширина экрана должна 

определяться макетом. 

2. Верстка страниц сайта должна корректно (без визуальных и технических ошибок) 

отображаться на мобильных устройствах в операционных системах iOS 9+, 

Android 5+, Windows Phone 8.1+. 

3. Верстка сайта должна соответствовать утвержденному сторонами дизайну. 

Требования к разработке сайта с позиций поискового 

продвижения 

Общее 

• Сайт должен соответствовать требованиям поисковых систем Yandex и Google по 

удобству просмотра на мобильных устройствах. Требования отображены на 

странице https://developers.google.com/speed/docs/insights/mobile.  

Текст 

• Необходимо размещать текст в виде текста (а не картинок). Желательно, чтобы 

доступ к тексту не был затруднен различными дизайнерскими решениями – был 

доступен сразу, а не открывался по клику/наведению и т.п. Текст не должен 

скрываться java-скриптами. 

• Текст на сайте должен быть легко читаем, отформатирован, не должен содержать 

орфографических ошибок. 

• Все страницы сайта должны содержать уникальный текст.  

https://developers.google.com/speed/docs/insights/mobile


 

 

 

• В тексте страницы должен присутствовать 1 заголовок с тегом H1, который должен 

включать ключевые по смыслу слова/фразы, заголовков с тегом H2 в тексте может 

быть 2, и они тоже должны включать ключевые слова/фразы. Нельзя помещать весь 

текст страницы в тег заголовка. 

• Заголовки должны хотя бы частично соответствовать навигации. 

Изображения 

• Alt-атрибут должен быть прописан у всех картинок. Alt должен включать 

продвигаемые слова на конкретной странице. Нельзя вставлять более 7 слов в alt-

атрибут. Что касается изображений, они должны быть уникальными. 

• Следует использовать только популярные расширения изображений (JPEG, GIF, 

PNG, и BMP). 

• Изображение может открываться отдельной страницей без текста, но только в том 

случае, если данное изображение присутствует как на стандартной странице, так и 

открывается отдельно в увеличенном виде. 

Мета-теги 

• Должна быть предусмотрена возможность редактирования мета-тегов и 

добавления текста. 

• Тега <title> должен соответствовать содержимому страницы и включать в себя 

основные поисковые запросы, должен включать не более 64 слов.  

• Мета-тег <description> должен представлять собой краткое и точное описание 

содержания страницы (с использование ключевых слов) в размере 2-х - 3-х 

предложений, не должен совпадать с тегом <title>. 

• Мета-теги должны содержать в себе вхождение брендового ключевого слова. 

Дальнейшие действия 

После согласования и утверждения проект сайта передается в разработку. Любые 

дополнительные пожелания к функционалу потребуют отдельного согласования и могут 

повлечь изменение календарного плана и бюджета проекта. 


