
Нужен разработчик с опытом внедрения Appodeal SDK под iOS, а также с 

опытом реализации или примерным пониманием составления кастомного 

шаблона Native Ad, 6 пункт - https://wiki.appodeal.com/en/ios/get-started/ad-

types/native-ad. Шаблон должен выглядеть следующим образом: 

 

В зависимости от того, какая информация поступила от рекламодателя, в 

приложении это будет выглядеть примерно следующим образом: 

 

https://wiki.appodeal.com/en/ios/get-started/ad-types/native-ad
https://wiki.appodeal.com/en/ios/get-started/ad-types/native-ad


Основный смысл в том, чтобы Native Ad выглядела также, как и контент 

приложения: размер кнопки, размер области под изображение или видео, 

размер текста, отступы у кнопок и текстов, цвет кнопки и текста 

 

Native Ad отображается в 6 классах у каждого типа Контента: Моды 

(MOAddonsDetailsVC), Текстуры (MOTexturesDetailsVC), Карты 

(MOMapsDetailsVC), Паки (MOPacksDetailsVC), Сиды 

(MOSeedsDetailsVC), Серверы (MOServersVC). Классы этих типов 

Контента в плане реализации Native Ad ничем не отличаются, поэтому 

реализовать кастомную Native Ad нужно для одного типа Контента, а к 

остальным просто скопипастить в соответствующие классы 


