
Общее описание работы приложения 
Проект представляет собой функциональный сервис, объединяющий в себе элементы социальной 

сети, мессенджера и удобного инструмента сохранения, структуризации и ежедневного 

использования различных гео-точек.  

Ключевая идея проекта заключается в создании такого мобильного приложения, которое даст 

возможность пользователям не только максимально удобно и быстро сохранять свои любимые места, 

но и делиться ими со своими друзьями и другими пользователями сервиса, как в рамках самого 

приложения, так и за его пределами. 

При этом пользователи смогут не только искать, сохранять и отмечаться в местах с гео-привязкой, но 

и совершать аналогичные действия в интернет сети. И все это в рамках одной логики и единого 

дизайна интерфейса. 

 

Общая схема:  

 

Базовый функционал (запланированный к реализации до конца 2017 года): 
• Регистрация пользователя (в том числе быстрая регистрация через социальные сети). 

• Приватный профиль пользователя (библиотека мест с описаниями, которые видит только владелец 

профиля). 



• Публичный профиль пользователя (библиотека мест с описаниями, которые видят все 

пользователи). 

• Сохранение мест в свой приватный профиль из чужих публичных профилей. 

• Сохранение сайтов (ссылок) в свой приватный профиль из чужих публичных профилей. 

• Сохранение нового места. 

• Сохранение нового сайта (ссылки). 

• Формирование подборки мест. 

• Публикация сохраненных мест. 

• Публикация сайтов (ссылок). 

• Оценка места и формирование его средней оценки. 

• Лайки/дизлайки пользовательского описания мест. 

• Комментирование пользовательских описаний мест. 

• Формирование рейтинга пользователя. 

• Отправка сообщений и мест другим пользователям в рамках проекта, а также за его пределы. 

• Подписка на других пользователей. 

• Поиск и просмотр мест на карте. 

• Прокладка маршрутов до мест с переходом в Google, Яндекс и Эпл карты. 

• Лента новостей. 

• Глобальный поиск по всему проекту с возможностью фильтрации результатов выдачи. 

• Мультиязычность. Интерфейс на трех языках: русском, английском и китайском. 

Всего около 11 экранов (ряд экранов имеет сложную структуру состояний) большая часть работы 

заключается в построении сложного интерфейса с малым количеством стандартных (для моб. ОС) 

элементов. Много анимации в интерфейсе. 

 



Технические требования к клиентской и серверной части ПП 

Требования к реализации клиентской части (мобильных приложений) 

Мобильные приложения для операционных систем Android и IOS должны разрабатываться 

на языках и средствах рекомендованных держателями платформ, для обеспечения 

максимальной производительности. Поддерживая все типы актуальных устройств на 

момент подписания соглашения.  

Мобильные приложения для Android и IOS должны иметь единую стилистику элементов 

управления и анимации. Разрешения поддерживаемых устройств должны начинаться от 

mdpi (320x480 px) и выше до максимальных разрешений (актуальных устройств), отдельно 

проработана версия для retina дисплеев. 

Возможны адаптированные решения под особенности конкретной операционной 

системы, для лучшей производительности и пользовательского опыта взаимодействия с 

приложением. Все изменения в дизайне, их необходимость, должны быть подтверждены 

средствами объективного контроля и согласованы с заказчиком. 

Важным аспектом является оптимизация, отклик и плавность анимации при 

взаимодействии с интерфейсом мобильного приложения. Оптимизация частоты кадров 

должна быть максимально возможной для конкретного устройства, вплоть до 120fps (на 

актуальных версиях Apple iPad) 

Должна быть возможность проложить маршрут к определенному месту, используя уже 

установленные приложения на устройстве пользователя. Также возможность передавать 

контактную информацию в приложения для совершения звонков и отправки сообщений.  

Разработка формата прямой ссылки на определенное место или подборку мест, 

позволяющими делится данными с другими пользователи вне приложения. 

Интерфейс мобильных приложений должен быть разработан с учетом последующей 

локализации на другие языки (включая китайский), для этого элементы управления и 

текстовые поля должны иметь отдельный конфигурационный файл локализации. 

Требования к Android версии приложения 

Язык программирования – Kotlin 

Поддержка моделей устройств под управлением Android 6 и выше включая все вышедшие 

на момент начала разработки приложения. 

Требования к IOS версии приложения 

Язык программирования – Swift 

Поддержка моделей устройств под управлением IOS 9 от IPhone5s и выше включая все 

вышедшие на момент начала разработки приложения. 



Технические требования к реализации серверной части ПП 

Языки реализации – связка из PHP и Node.js. В качестве основной платформы PHP-

Фреймворк – Laravel. Разработка должна вестись в рамках паттерна MVC с использованием 

предусмотренных в рамках Laravel абстракции (события, наблюдателей, задачи, 

посредники и.т.д.). Node.js в рамках проекта должен обеспечивать поддержку функций 

требующих исполнения в реальном времени и поддержки постоянного соединения по Web 

Socket технологии. Связь между Laravel и Node.js в рамках механизма “Broadcasting” 

предусмотренного в Laravel. Авторизация в обеих средах должна быть реализована в 

рамках JWT или Laravel Passport, источником генерации токена должен быть Laravel.  

Обязательно поддержка оповещений и мгновенного обмена сообщениями по Web Socket 

протоколу.  

Должна быть реализована функция полнотекстового поиска по базе данных ПП с 

использованием Laravel Scout и Elasticsearch объединённых одним из популярных 

драйверов во избежание необходимости поддерживать связь между этими компонентами 

на стороне исполнителя. 
При проектировке окружения для серверной части должен быть использован Docker. 

Каждый из элементов окружения должен быть развернут в отдельном контейнере. 

При проектировке базы данных, важным аспектом я вляпается оптимизация хранения 

мест. Координаты должны быть отвязаны от использования, конкретного 

картографического сервиса.  

Административная часть сервиса 

Описание панели 

Должна представлять из себя веб интерфейс, в который выводится статистика по всему 

сервису. Так же должна быть возможность создавать\обновлять любые объекты 

(пользователи, места, комментарии итд.) в базе данных. Для оформления панели можно 

использовать любой CSS-Фреймворк, или готовый пакет административного интерфейса 

для Laravel.  

Должна быть реализована поддержка двух языков английского и русского.  


