
1   {
2   "handler":"python.path.to.class", //класс обработчик на стороне сервера
3   "cusom_args":{ //произвольные параметры, формируемые 

сервером, которые должны вернуться обратно на сервер когда и если форма будет 
отправлена на сервер 

4   "cusom_key1":"value1",
5   "cusom_key2":"value2"
6   },
7   
8   "initial":{ //значения инициализации полей
9   "field1":"initial value",

10   "field2":"test@site.com"
11   },
12   
13   
14   "struct":[ //структура формы, набор полей и 

контейнеров, предпологается общий прототип 
15   
16   {"component":"StringField", //поле
17   "name":"field1",
18   "max_length":255},
19   {"component":"EmailField", //еще одно поле
20   "name":"field2"},
21   {"component":"TextareaField", //и еще
22   "name":"field3"},
23   
24   
25   {"component":"FieldSetContainer", //контейнер из двух полей, визуальная 

рамка
26   "label":"Важные поля",
27   "childs":[
28   
29   {"component":"BooleanField",
30   "name":"field4"},
31   
32   {"component":"StringField",
33   "name":"field5",
34   "required":"true",
35   "max_length":32}
36   
37   ]},
38   
39   
40   {"component":"IfContainer", //контейнер содержащий одно поле, 

которое будет показано при выполнении условия
41   "condition":"field1=value && field2=value3",
42   "then":[
43   
44   {"component":"StringField",
45   "name":"field6",
46   "required":"true",
47   "max_length":32}
48   ]}
49   
50   
51   {"component":"TabsContainer",
52   "tabs":[
53   {"verbose_name":"Вкладка 1",
54   "childs":[
55   {"component":"StringField",
56   "name":"field7",
57   "required":"true",
58   "max_length":32}
59   ]},
60   {"verbose_name":"Вкладка 2",
61   "childs":[
62   {"component":"StringField",
63   "name":"field7",
64   "required":"true",
65   "max_length":32}
66   ]},
67   {"verbose_name":"Вкладка 3",
68   "childs":[



69   {"component":"StringField",
70   "name":"field7",
71   "required":"true",
72   "max_length":32}
73   ]}
74   ]},
75   ],
76   
77   "buttons":{
78   "submit":"Отправить", //надпись на кнопке отправить
79   "cancel":"Отмена", //надпись на кнопке отмена, кнопка 

отображается по смыслу, например, когда формы в диалоге
80   "delete":"Удалить", //по умолчанию скрыта, если есть явное 

указание, то отображается в форме. используется, когда форма редактирует 
объект.

81   "submit_css":"", //имя стиля, который нужно установить 
кнопке (по определению, должна быть синяя) 

82   "cancel_css":"", //имя стиля, который нужно установить 
кнопке

83   "delete_css":"" //имя стиля, который нужно установить 
кнопке (по определению, должна быть красная и иконка мусорки)

84   }, //PS: кнопки по идее, тоже можно сделать набором компонентов и настроек к 
ним. Предложения приветствуются!

85   
86   }


