
Разработка мода AIM ASSIST "Точка упреждения стрельбы" (ТУ), включающего в себя: 

1. Мод должен рассчитывать в бою место (точку упреждения) стрельбы для любых типов кораблей, 
независимо от баллистических характеристик их орудий и скорости движения противника. 

2. Непосредственно графическое отображение самой точки упреждения стрельбы в бою для всех 
видимых противников. 

3. Индикатор смещения ТУ по горизонтали и вертикали в бою с возможностью ручной корректировки 
4. Возможность захвата ТУ 
5. Интерфейс мода в порту, позволяющий менять клавиши, отвечающие за действия п 2. и 3. (по 

умолчанию для п. 2 стрелки вверх, вниз, вправо, влево, для п.3 – ПКМ. 
6. Мод должен быть типа INTERNAL. 
7. Количество пользователей данного мода не должно превышать 15-20 человек, с ограничением 

ключами, либо иным способом на усмотрение разработчика. 

МОД не должен детектится средствами, имеющимися на данный момент у компании WarGaming. 

Дополнительно: 

Такие моды на сегодняшний момент времени существуют: WarPack, HAGS, Wallhack, (одноименные 
сайты) но все успешно детектятся разрабами игры Word of Warships. 

Прежде чем соглашаться на разработку рекомендую ознакомится с уже имеющимися продуктами (аккаунт 
предоставлю, либо возможно создание нового, на функционал мода это не влияет) и способами их 
детектов. 

 


