
ТЗ 
Приложение-планер с адаптацией под запросы и расписание 

пользователя (ориентировано под студентов) 

 

Платформа: iOS 

Устройства: iPhone/iPad 

Среда разработки: XCode (Swift) 

 

 

1. Концепт: 
 

У студента есть в году есть несколько предметов. По каждому из этих предметов 

есть лабы, лекции и прочее. Приложение должно выполнять функцию 

автоматического планера. Например, на лабу нужно затратить n часов. В таком 

случае, планер создаст событие для данной лабы в свободное от других дел 

время, во время которого пользователь будет работать и учиться. 

 

Создание данного события должно основываться на многих факторах: свободное 

время, насколько пользователю даётся данный предмет, насколько пользователь 

придерживается расписания в этот день или по этому предмету/лабе и прочее. 

Данный процесс повторяется для каждой лабы, лекции и предмета. Расписание 

«расслаивается», чтобы не нагружать пользователя всем сразу. «Расслоение» 

зависит от дедлайна (срока сдачи). 

 

Например: 

2 предмета: Информационная безопасность и Графика. 

У каждого предмета есть лаба, на которую надо потратить 10 часов. Дедлайн 

через 7 дней. 

Фактор сложности у каждого предмета – 1.5. То есть, приложение понимает, что 

пользователю на самом деле потребуется 15 часов, а не 10. 

Приложение составляет расписание так, чтобы каждый день пользователь делал и 

то, и другое (изначально). В зависимости от прогресса по лабе, которое отмечает 

пользователь, следующие «сессии» либо уменьшаются, либо переносятся, либо 

увеличиваются в длительности. 

 

Таким образом, в идеале пользователь получает абсолютно идеальное и 

подходящее под него расписание, по которому он может учиться дома. 

 

2. Функционал: 
a. Добавление/удаление предметов 

i. У каждого предмета есть название 

ii. У каждого предмета есть X количество часов, которое надо 

тратить на него в неделю. Данный параметр может быть 

опциональным, если университет не предоставляет такую 

информацию. В идеале, этот параметр должен включать в 

себя сумму часов на лабы и лекции. 



iii. У каждого предмета есть фактор сложности. Изначально он 

равен 1 и повышается/понижается в зависимости от того, какие 

оценки получает пользователь за лабораторные работы. 

iv. У каждого предмета есть лабы. 

v. У каждого предмета есть лекции. 

b. Добавление/удаление лаб 

i. Требует наличия предмета. 

ii. У каждой лабы есть количество часов 

iii. У каждой лабы есть дедлайн 

iv. У каждой лабы есть фактор сложности, перенимаемый у 

предмета изначально и изменяющийся по мере продвижения 

по ней пользователем 

c. День недели 

i. Имеет фактор «лени». Должен меняться в зависимости от 

тенденции пользователя работать в определенный день 

недели, а также в зависимости от «пропусков» сессий 

ii. Имеет интервал между сессиями. Например, пользователю 

хочется отдыхать по часу между сессиями. Или не отдыхать 

вовсе и сделать все сразу за день. 

d. Лекции 

i. То же самое что и лабы, но без дедлайна. Сессии 

предназначены для повтора материала 

e. «Отзыв» 

i. В конце сессии пользователь отмечает, насколько он 

продвинулся по лабе/материалу в процентном эквиваленте. В 

зависимости от времени и процентного соотношения 

пройденного материала высчитывается обновленный фактор 

сложности. 

ii. Пользователь также может отметить, что он не хочет или не 

хотел заниматься тем, что было назначено. Таким образом, 

высчитывается фактор лени, а расписание перестраивается, 

чтобы пользователь успел закончить работу в срок 

 

 

 

 

 

 


