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Золотой человек один из центральных символов независимого Казахстана.
Золотой костюм, останки человека неопределенного пола, а также свыше 4 тысяч золотых предметов, железные меч и кинжал, 
бронзовое зеркало, глиняные, металлические и деревянные сосуды были найдены в Казахстане в 1970 года у города Иссык,  в 80 
км от Алматы. Под руководством археологов К. А. Акишева и Бекена Нурмуханбетова, эта находка стала одним из главных 
артефактов советского периода. 

Однако во времена СССР, официальный академический дискурс история игнорировал подтверждения существования древних 
цивилизации в странах средний азии, используя в советской пропаганде образ кочевников, и жителей средней азии как диких 
варварских племен, которые преодолели архаический уклад жизни за счет их модернизации через советский проект.  Исторические 
документы и свидетельства археологов того времени, указывают на то, что при раскопках иссыкского кургана, центральная камера 
была ограблена, однако грабители не заметили боковую могилу, которая полностью сохранилась. 

Это позволяет сделать предположения, что это была семейная могила, в центральной части которой был захоронен мужчина, 
правящего рода, а  боковая могила, где собственно был найден золотой человек могла быть могилой его супруги. 

В Алматы монумент золотого человека скачущего на крылатом барсе в полный рост возвышается над городом на площади 
независимости, на месте где в 86 году народ смог отстоять независимость Казахстана. 



В детских садах, школах и университетах, на свадьбах и городских концертах часто можно встретить театральные номера, 
раскрывающие сюжет героического эпоса о том, как сакский воин, проходит множество испытаний, побеждает злодеев, и 
добивается расположения возлюбленной. Во всех этих номерах золотой человек представляется как мужчина, воин, 
полководец наделенный большой физической силой. В школьной программе, на исторических факультетах в университетах, а 
также в экспозиции многих музеев золотой человек также представляется как крайне маскулинный герой, мужчина воин, 
полководец. 

Однако по мнению многих казахстанских археологов, есть основания полагать, что останки Золотого человека, принадлежат 
девушке в возрасте до 17 лет, кроме того нет никаких прямых доказательств о том, что это был мужчина. Это один ярких 
примеров как политика конструет и мифологизирует гендер в целях пропаганды укрепления дискурса власти.  

К примеру в описаний монумента независимости в Алматы, указано, “правитель, который стоя управляет крылатым барсом и 

символизирует твердую государственную власть на казахстанской земле”. .
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- Карл Байпаков, директор института археологии 
имени А.Х Маргулана

- Почему девушка, потому что там были найдены 
предметы, которые характеризуют, связь с женщиной,  
там была краска, румяна для щек, там было зеркало, 
и некоторые атрибуты, которые свидетельствуют что 
это была девушка. Трудно к сожалению, в этом 
возрасте установить пол, потому что кроме всего 
прочего кости плохо сохранились, они были 
разрушены временем, поэтому есть мнение, что 
возможно золотой человек это не юноша, а девушка 
воительница. 

Свидетельства данные незадолго до смерти одного 
из главных археологов, работавших в составе группы 
по раскопкам иссыкского кургана.



Археолог Анна Максимова (первооткрыватель петроглифов в Тамгалы)

“Мне бы хотелось видеть в этом захоронении женщину, хотя антрополог О. 
Исмагулов склонен считать череп мужским. Но череп полностью не 
сохранился. К мысли, что захоронение женское, меня наталкивает и головной 
убор саукеле, и отсутствие стрел, колчана. Антропологи ведь тоже могут 
ошибаться, хотя бы изредка. Но в целом эта находка – гордость нашей 
казахстанской археологии, нашего отдела”.
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- Бекен Нурмуханбетов

– Это юноша, я чувствую. С каждым годом приближаясь к 
девятому десятку, убеждаюсь в этом, это шестое чувство. 
Меня не переубедят никакими средствами и научными методами. 
Представь, я около месяца его расчищал, кости гладил и всегда 
чувствовал, что это юноша.

Протокол заседания отдела археологии Института истории, 
археологии и этнографии АН КазССР от 16 марта 1972 года 

-
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Сценарии видео. 

1. Фильм начинается с зеленых флагов летящих в космосе. Зеленый как цвет хромакея является символом 
универсального флага, специфичное компьютерное изображение отсылает к утопическому месту, виртуальному 
государству. 

2. Следующий кадр показывает ферму дата центров.  

3. Следующий кадр клоны генерирующие энергию на человеческой ферме. 
4. Клоны бегущие в колесе, клоны бегущие по беговой дорожке в степи.

5. Следующий кадр показывает планету, похожую на марс медленно вращающуюся вокруг своей оси. 

6. Следующий кадр использует видео из записи процесса компьютерной игры, которая создает симуляцию 
масштабных конных боев. В этом случае конным батальоном будут племена кочевников сражающийся между 
собой. 

7. Следующий кадр представление героя. Главный герой персонаж golden woman сидит в степи в сексуализированной 
позе, вокруг нее гуляет фэнтэзийный барс, созданный по образу скульптуры из монумента независимости. 

8. В следующем кадре Golden Woman стоит на скачущем барсе в полный рост, также повторяя распространенный образ 
монумента. 

9. В следующем кадре Golden woman сражается с клоном. Локация степь. Дизайн кадра и стиль сражения напоминает 
игры в жанре файтинг, mortal combat, tekken и другие.
 
10. Golden woman побеждает и скачет по степи на двухголовой лошади с крыльями.
 
11. Голый король сидит на троне в VR очках. На фоне развиваются два больших зеленых знамени.  Впереди стоит 
огромная толпа клонов. Над ними пролетает дрон. 

12. Крупный план на лицо в VR очках. Боевая юрта, которая передвигается как паук, бежит по степи. Она гонится за 
Golden woman. Golden Woman убегает. 

13. За golden woman гонятся отряды клонов. Следующий кадр Golden woman расстреливает клонов из Арбалета. Golden 
woman убегает. 

14. Golden woman прибегает уже на пустую площадь к королю. Крупный план. 
Кароль взлетает над троном и активирует режим супер силы.

15. Начинается финальный поединок снова как в игре в жанре фатинг. Golden woman наносит финальный удар ногой по 
лицу. VR очки с кароля спадают на землю. 

16. Golden woman победоносно скачет в полный рост на барсе. Надпись на экране Golden woman wins! 
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